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The Evolution of the Semantic Prototype of DA 
Wenping Luo (Chinese Linguistics and Philology) 
Supervised by Associate Professor Yan Zhu 
ABSTRACT 
"DA" is a typical and frequently-used modern Chinese verb, and has been widely studied so 
far by many scholars. Different from previous studies, this paper has incorporated both the 
synchronic description and diachronic comparison, qualitative analysis and quantitative 
technics, basing on the word’s performance in raw material rather than the meaning in 
dictionaries, aimed at making detailed study into the six prototypes of its meaning system in 
six stage, i.e. the six stages defined by this paper from Six Dynasties to Qing Dynasty and the 
evolution of the meaning system of DA. By doing so, we hope not only to be able to achieve 
a profound understanding into this word, but also to attain new findings concerning the theory 
of meaning evolution. 
Based on the definition of DA’s meaning variants in six semantic prototypes, we had made 
statistical analysis of the relative frequency of occurrence of each variant and of the semantic 
category they belong to, explained the link between individual variant, calculates the relative 
frequency of each meaning grade which is decided by different linking relationship between 
certain variant and the prototypical meaning, and finally compared and analyzed the data of 
all these aspects above. Through these diachronic comparisons and analysis, we have found 
that the main structure of DA’s meaning system, which contains a total of four major semantic 
categories, namely, "the action itself," "typical action", "the results and impact of the action," 
"motion of hands", has already been built up in Sui and Tang Five Dynasties period and 
finished complement during the Song Dynasty period. During all six stages, the prototypical 
meaning of DA have been referring to actions such as percussion, slap, impact and other 
movements without any change. The majority of each six systems has been connected with 
actions referred to by the prototypical meaning, however, with a continuous increase in the 
relative frequency of occurrence of new variant, both the relative frequency of occurrence of 
the prototypical meaning and that of the semantic category it belongs have been constantly 
diverted, thus both of them have shown a gradual downward trend. The semantic prototype’s 
expansion has carried on in the form of wave, i.e. only has the inner layers, namely the more 
central layers been sufficiently stable and rich will the outer layers begin to form and stabilize; 
the more central the variant is, the stronger its generation ability, the more number of new 
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variants will be generated, and verse versa. Therefore there is a certain limitation of meaning 
extension, it is not infinite. According to the observed language facts, DA’s meaning system 
can extended to as far as the fourth grade. 
Given the complexity and typicality of DA, we argue that these conclusions, at least in terms 

































第一章  引言  











将其义项归为 24 个，《新华字典》将其归为 3 大类共 18 个小类；
也有字典将其意义整合为数量不多的几个义项，如在《辞海》中为
3 个，《辞源》中为 4 个，《新华词典》中为 3 个。究其原因，是“打”
在词义演变的过程中，发展出了许多类似于泛义动词 ①的特点，意
义虚化宽泛，难以解释，造成词典划分义项的困难。  
                                                             
①该术语由刘瑞明（ 1 9 9 2）第一次提出，泛指意义宽泛和浮泛的动词。有的文献
也称之为虚义动词、代 动词、虚化动词或轻动 词。目前语言学界对这 个概念还没有


















































（ 2001）、黄彩玉（ 2003）、罗晓春（ 2007）、吕杭（ 2007）、鄢清扬











类研究有徐时仪（ 2001）、祝建军（ 2002）、（ 2003）、（ 2004）、董为
光（ 2004）、徐时仪（ 2008）、刘洪伟、王修生（ 2009）、庄会彬（ 2014）。
第四类研究主要是对“打”的意义系统作共时描写。一些研究从语
义特征的或意义引申间的引申关系描写“打”的泛义系统的共时结


















































































































































































几道词》）。   
3 .  元语言用法。在一些情况下，“打”作为被解释的对象，并非
处于在线状态，本文也不将其纳入分析，如：如打字音丁梗反，罢
字音部买反，皆吴音也。（北宋·《梦溪笔谈》）。      
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第二章  相关理论背景  
2.1 原型理论  
范畴化（ categor iza t ion）理论认为，人的大脑具有将事物归类
的认知能力。根据事物的不同特点和性质，我们能够从具体的事物
中抽象出他们的共性，并将那些具有相似性的事物归为一类，整合






范畴化的结果往往以原型范畴（ proto typical  ca tegor y）的形式
呈现。  
2.1.1 原型范畴  
原型范畴是认知语言学中的一种分级归类模式，其相关理论最
早由 Eleanor  Rosch 以其他学者在 20 世纪 70 年代提出。根据
Geeraer t s（ 1997），原型范畴有以下特点：  






2 .  原型范畴是一个成员典型性有差异的共时模型。同一范畴中
不同的成员的重要性等级在认知上是不同的：  
1 )  从词项意义的角度来看，它的各个意义有中心性和边缘性的
差别。中心的意义比起边缘意义更为显著（ sa l ien t）。中心意义与范
畴内更多的意义有直接的语义关联。  





3 .  原型范畴强调成员之间的家族相似性。  
家族相似性关系以 AB,BC,CD,D E 的形式呈现。各项之间至少有
一个相同的元素彼此相联系，又由某些不同的成分相区分，整个范
畴以放射性集（ rad ia l  se t）形式呈现。  







2.1.2 原型义  
原型义是一个共时概念。它是指一个词范畴在某一历史时期的
意义体系中最为显著（ sa l ien t）的意义，这种显著性不仅体现较高
的相对出现频率上，更体现在它在结构中的重要性上。  
关于共时平面上全局原型（ global  pro totype）的判定，语言学
界公认的三个标准是熟知性、高频性和中心性（ Dirven  & Verspoo r  




验中有等级的范畴结构最重要的决定因素（ Rosch & Mervis  1975;  

























性 特 征 ， 即 它 必 须 是 在 较 长 的 历 史 时 期 中 稳 定 存 在 的 意 义
（Geeraer t s  1997）。  
2.1.3 原型与语义演变  








1 .  语义演变以调整中心范例的方式展开。随着意义不断向外扩
展，新增意义与原型的中心意义所共有的特征会越来越少。  









3 .  同一个意义可能在多个非连续的时间段内出现，且每次都由
不同的意义引申而来。这是因为边缘的意义不具有稳定性，且一个
意义可能同时与多个已有意义存在直接的引申关系。  




5 .  不同的概念或下位概念在语义演变的过程中有不同的重要
性。重要的概念往往能够引申出更多的意义。某一特征在历时语义
演变中的重要性与它在共时原型结构中的显著性相对应。  
6 .  一个原型结构内部可能包含多个显著的次概念。语义扩展往
往并非通过某一个既定的原型概念引申实现，处于同一个独立的概
念集束中的意义都可以视作某个中心意义的变体。  































（Geeraer t s ,  2006）  
综上，本文拟从以下五个方面对各个时期原型体系的相对变化
情况进行考察：  
1 .  原型义的变化情况。  
2 .  原有意义的保存情况。  
3 .  新增义位变体的数量和相对出现频率。  
4 .  该时期各级变体的数量和相对出现频率。  
5 .  各个次范畴所包含义位变体的数量和相对出现频率。  
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第三章  “打”在六个时期的原型结构  
3.1 六朝时期“打”的原型结构  
3.1.1 各义位变体及其相对出现频率  
除去重复句子和错句，“打”在该时期共出现了 90 次，共包含




1 .  以手或其它工具敲击、撞击或拍击（ 39 例，约占 43.3%）。主
要句例出自《齐民要术》。  
1 )  打破鸡子四枚，泻中，如瀹鸡子法。鸡子浮，便熟，食之。
（六朝·贾思勰《齐民要术》）  
2 )  火既着，即以扫帚扑灭，仍打之 .如此者，经夏虫不生；然唯
中作麦饭及面用耳。（六朝·贾思勰《齐民要术》）  








2 .  以手或其他工具攻击（ 48 例，约占 53.3%）  














如 5）。  
 
3 .  自然现象或自然力撞击、拍打、敲击（ 3 例，约占 3.4%）  
7 )  当日内乳涌出，如雨打水声，水乳既尽，声止沸定。（六朝·贾
思勰《齐民要术》）  
8 )  野干为折树枝所打喻。（六朝·《百喻经》）  
9 )  或令大木不风而自摧折，岩石无故而自堕落，打击煞人。（六
朝·《抱朴子》）  
该时期，变体 3 指称实义动作，动作核心“敲”、“捶”、“拍”
等，但与变体 1、变体 2 不同，其行为主体为非人生物或者非生物，
后接成分多为名词，语义角色为受事。  
3.1.2 意义引申关系及意义系统形态  
在这一阶段，三个义位变体均指称动作核心为“敲”、“捶”、
“拍”等动作的实义动作。  
变体 2 是变体 1 的专门化（ specia l izat ion），属于转喻的引申
方式。它指称带有攻击意图的敲击、捶击、拍击等动作。  




变体 2 和变体 3 之间同时有动作主体和动作意图上的差别，不
如各自与变体 1 之间的关联直接。根据本文所采用的原型义的确立
标准，变体 1 所直接关联的其他意义的数量为 2，而变体 2 和变体
三各自的直接关联意义均为 1，因此在这个阶段，变体 1 是该时期
意义系统的原型义。  





图 3 .1  六朝时期的原型系统形态  
系统的引申模式呈现为链式形态，三个变体依赖家族相似性联
系在一起。  
从比例上来说，义位变体 2 占最高的比例，有 53.3%，这说明
变体 2 在该时期被频繁地使用，语言社团中有更多的使用需求；而
最新出现的义位变体 3 的句例只有不到 5%的比例，出现的语境有
限。作为原型义的变体 1 的相对出现频率为 43.3%。  
值得一提的是，作为原型义，变体 1 出现的频率低于变体 2。
根据前文认知语言学的观点，原型义意义系统中本应有相对更高的
使用频率，而本文的出得出的结果与一般情况并不完全相符。考虑











3.2 隋唐五代时期“打”的原型结构  
3.2.1 各义位变体及其相对出现频率  
该时期，“打”在 CCL 语料库中共出现了 512 次，剔除重复的
句子和错误的句子后，得到 436 个“打”，共包含 15 个义位变体。 
















王敕知 ...（五代·《敦煌变文选》）  
                                                             
①  本文对该概念的提出，受到了孙冬梅（ 2 0 0 8）的影响。在该文第二章第二节：






3 .  自然现象或自然力撞击、拍打、敲击（ 10 例， 2.29%）  
16)  萧萧暗雨打窗声。（唐·《白居易诗全集》）  












5 .  制造，生产（ 2 例， 0.46%）  
20)  宜令盐铁使禁止私下打造铸泻铜器，速具条流事件闻奏。
（《册府》五百一）（唐·《唐文拾遗》）  





6 .  修筑，建造（ 1 例， 0.23%）  
22)  诸坊市街曲，有侵街打墙、接檐造舍等，先处分一切不许，





7 .  介词用法（ 3 例， 0 .69%）  
23)  莫打飞鸢岭过么。（唐·《筠州洞山悟本禅师语录》）  
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24)  师曰，来时莫打飞鸢岭来么。（同上）  
该变体为新增变体，作介词，引介动作经过的地点。  
 











9 .  以手操作、操控（ 3 例， 0.69%）  
28)  艇子打两桨，催送莫愁来。（唐·《通典》）  







10 .  进行某种动作（ 9 例， 2.06%）  
31)  犹如俗人打传口令相似，一生虚过。（唐·《镇州临济慧照
禅师语录》）  











11.  去除（ 1 例， 0.23%）  




12 .  猎取（ 4 例， 0.92%）  
35)  “乞浆得酒，旧来伸口，打兔得獐，非意所望。”（唐·《游
仙窟》）  







13 .  达成某种结果或状态（ 4 例， 0.92%）  
38)  进曰：“事事总须打过时如何？”（五代·《祖堂集》）  
















15 .  汲取（ 1 例， 0.23%）  
42)  赵州在楼上打水 ,师从下过……（五代·《祖堂集》）  
该变体为新增变体，指称具体动作，动作核心为拍击液体表面。
后接成分为名词，语义角色为动作所获成果。  
3.2.2 意义引申关系及系统形态  
在这一阶段，“打”仍然主要指称敲击、拍击、捶击、撞击等实
体动作，这不仅体现在义位变体的数量（ 8 个）上，也体现在变体
的相对出现频率总和（ 89.22%）上。  
相比于六朝，该阶段增加了 12 个新的义位变体。其中变体 4、
5、6、8、12、15 这 6 个变体涉及敲击、拍击、撞击、捶击等动作；
变体 7 是介词用法；变体 9 指称手部实义动作；变体 10、11、13、
14 这 4 个变体指称抽象动作。  



























1 .  敲击类动作：变体 1、变体 2、变体 8、变体 3。  
2 .  抽象动作：变体 10。  
3 .  造成结果与影响的动作（主要为“使产生”和“取得”两种
结果）：变体 4、变体 5、变体 6、变体 11、变体 12、变体 13、变
体 14、变体 15。  




变体 4、5、6、12、15 与变体 1 均为以部分指称整体的转喻关
系——以行为中的突出动作指称整个行为；变体 5 和变体 6 之间是
同位转喻关系——动作成果由维度较小的金属器具扩展到维度较
大的建筑；变体 4 与变体 12、变体 4、变体 12 与变体 15 之间有同
位转喻关系——动作对象由雕塑、绘画等扩展到动物和水；变体 8
与变体 2 之间是同位转喻关系——动作主体由个体扩展到集体；变
体 9 与变体 10 均与变体 1 有转喻关系——由动作本身扩展到只包
含原有动作的某个特定维度的动作；变体 11 与变体 5、变体 6 之间
是同位转喻关系——动作行为由实体动作扩展到抽象的反向精神
活动，变体 11 与变体 13、变体 14 有同位转喻关系——二者互为同






























3.2.3 系统变化情况考察  
相比于六朝时期，该阶段的原型义并未发生变化，依旧为指称
“敲击”、“拍击”、“撞击”等实义动作的义位变体 1。  
该时期新增 12 个义位变体。新增的 12 个义位变体的相对出现
频率总和仅为 12.84%。相比六朝时期，在该时期义位变体 1、义位
变体 2、义位变体 3 各自的相对出现频率均有所下降，但它们仍保
持了较高的相对出现频率，它们的相对出现频率总和为 87.16%。  
在新增的 12 个变体中，除去介词变体，一级变体有 7 个，相
对出现频率总和为 5.46%，因此，该时期的一级变体有 9 个，相对
















体中，有 1 个从属于第一类，相对出现频率为 2.06%，属于二级变
体； 8 个从属于第二类，相对出现频率总和为 3.44%，其中 5 个为




而新增的 12 个变体的相对出现频率总和只有不到 13%。最外围的
边缘义的相对出现频率总和仅为 7.38%，这说明整个原型系统的核
心部分仍然占据着中心地位。  
3.3 宋代“打”的原型结构  
3.3.1 各义位变体及其相对出现频率  
在 CCL 语料库中，该时期“打”出现的有效例次为 2023 次。
本文从中选取 1000 例，分析得到 18 个义位变体。  
1 .  以手或其它工具敲击，撞击或拍打 (265 例， 26.5%)  
43)  内厩惟饲一打球马，而久不按习，亦不堪乘跨。（北宋·《五
国故事》）  





2 .  以手或其他工具攻击（ 434 例， 43.4%）  
46)  未具胞胎前会得，打折你腰。（北宋·《禅林僧宝传》）  
47)  主人欲打死之，市道之徒救解将去。（北宋·《太平广记》）  
48)  僧举前话，峰便打三十棒，趁出。（南宋·《五灯会元》） 
该义位变体在这一时期的表现与隋唐五代时期基本相同，除了
在这一阶段，后接成分类别增加，可以后接名量词和动量词以标明




3 .  自然现象或自然力撞击、拍打、敲击（ 13 例， 1.3%）  
















5 .  制造，生产（ 17 例， 1.7%）  

















58)  有一人家，因打墙掘地，遇一石函。（同上）    




7 .  介词用法（ 6 例， 0 .6%）  
60)  树，旧沙洲，去年溪打那边流。（南宋·《辛弃疾词》）  






8 .  攻打，进攻（ 26 例， 2.6%）  
63)  旗队浑如锦绣堆，银装背嵬打回回。（北宋·《梦溪笔谈》）  





9 .  以手操作、操纵（该时期语料样本中未出现）  
 













11 .  去除（ 2 例， 0.2%）  
69)  打葛藤，分露布。截海扬尘，横山簸土（南宋·《五灯会
元》）  
70)  其或未然，径山打葛藤去也。（同上）  
这一时期，该变体与隋唐五代时期的表现基本相同。  
 
12 .  猎取（ 17 例， 1.7%）  
71)  又好深夜自捕狐狸，宫中谓之打夜狐。（北宋·《册府元龟》） 
72)  云：“缘獭暴，不敢打鱼。”（北宋·《太平广记》   
73)  快鹰那打卧兔。放出临济大龙。（南宋·《古尊宿语录》） 
这一时期，该变体与隋唐五代时期的表现基本相同。  
 
13.  造成某种状态或结果（ 55 例， 5.5%）  
74)  致知、诚意两节若打得透时，已自是个好人。（北宋·《朱
子语类》  
75)  只 是 硬 制 压 那 心 使 不 动 ， 恰 如 说 打 硬 修 行 一 般 。（ 北
宋·《朱子语类》）  






14 .  使产生（ 17 例， 1.7%）  
77)  如禅家之语，只虚空打个筋斗，却无着力处。（北宋·《朱
子语类》）  








15 .  汲取（ 4 例， 0.4%）  





16 .  采集，采收（ 1 例， 0.1%）  















18 .  清理（ 1 例， 0.1%）  












3.3.2 意义引申关系及系统形态  
在这一阶段，“打”仍然主要指称敲击、拍击、捶击、撞击等实
体动作，相关的义位变体共有 9 个（变体 1、变体 2、变体 3、变体
4、变体 5、变体 6、变体 11、变体 14、变体 15），它们的相对出现
频率总和为 75.5%。  
在隋唐五代的基础上，该阶段增加了 4 个全新的义位变体， 1
个原有变体消失。变体 17 呈现出活动的动作性；变体 16 涉及敲击、
拍击、撞击、捶击等动作；变体 18 与“去除”的意义有紧密关联；






与变体 1 和变体 12 有同位转喻关系——动作对象由动物扩展到植
物；变体 17 与变体 10 有转喻关系——由单一的活动虚化到包含多
个动作的事件活动；变体 18 与变体 11 有转喻关系——清理意味着
要去除某些不合适的事物，而这是行为整体与其中某个突出动作的




9 个，它们分别是变体 2、变体 3、变体 4、变体 5、变体 6、变体
10、变体 12、变体 15 和变体 16。因此，变体 1 依然是该时期原型
系统的原型义。  
















图 3 .3  宋代时期原型系统形态  
系统的引申模式呈现为综合式，多个义位变体与变体 1 直接关
联，各个义位变体通过家族相似性联系在一起。  
3.3.3 系统变化情况分析  
与隋唐五代时期一样，该时期的原型义依旧为变体 1。  
在该时期，变体 5 和变体 13 相较隋唐五代时期发生了一些变
化。变体 5 更加强调动作的“创造”、“生产”性质而非动作本身；
变体 13 由原来抽象的内心活动扩展到了实体活动。  
该时期新增 4 个义位变体，相对出现频率总和为 0.8%，原有
变体相对出现频率总和为 99.2%，这说明该时期相对于隋唐五代时
期的变化幅度较小。  
新增变体分属两个原有范畴中。其中变体 16、变体 18 和变体
19 都属于“造成结果和影响的动作（目前为‘使产生’和‘取得’
的结果）”的范畴，相对出现频率总和 0.3%；其中变体 16 为一级变
体，变体 18 为三级变体，变体 19 为二级变体；变体 17 从属于“抽
象动作”范畴，相对出现频率为 0.5%，为二级变体。  
该时期，与“撞击”、“敲击”、“拍击”等动作直接相关的义位
变体共有 9 个，相对出现频率总和为 75.6%，这说明以变体 1 为代
表的实体动作仍然是意义的主体。  
该时期，”其他手部动作”范畴消失，它在隋唐五代时期的相对




















和 62.2%；二级变体 6 个，相对出现频率总和为 10.6%；三级变体
1 个，相对出现频率为 0.1%。系统仍然呈现出一个较为集中的形态，
结构稳定；该时期属于“敲击类动作”范畴内的变体共有 4 个，相
对出现频率总和为 73.8%；属于“抽象动作”范畴的变体有 2 个，
相对出现频率为 13 .6%；属于“结果和影响的动作”范畴的变体共
有 9 个，相对出现频率总和为 11.8%。  
新增的变体中包含一级变体和三级变体各 1 个，二级变体 2 个；
新增变体主要出现在“造成结果和影响的动作（目前为‘使产生’
和‘取得’的结果）”范畴。  
3.4 元代“打”的原型结构  
3.4.1 各义位变体及其相对出现频率  
该时期“打”在 CCL 语料库中共出现 601 次。除去重复例句，
“打”的有效例次 560 次，包含 18 个义位变体。  
1 .  以手或其它工具敲击，撞击或拍打 (68 例，  12 .14%)  








2 .  以手或其他工具攻击（ 168 例，  30%）  





该义位变体在这一时期的表现与宋代时期基本相同。   
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4.  拓取（该时期语料样本中未出现）  
 
5 .  制造，生产（ 32 例， 5.71%）  
95)  有名的张黑子，打的好刀子……（元·《朴通事》）  





6 .  修筑，建造（ 6 例， 1.07%）  
98)  去角头叫几个打墙的和坌工来筑墙。（元·《朴通事》）  
99)  着墙板当着墙头拴的牢着，着石杵慢慢儿打（同上）  
100)  那西壁厢打一流儿短墙，上面画六鹤舞琴。（同上）  
这一时期，该变体与宋代时期的表现基本相同。  
 
7 .  介词用法（ 3 例， 0 .53%）  
101)  阿哥你打那里来。我从朝鲜王京来。（元·《老乞大新释》）  
102)  除授广东潮阳县知县，水路上任，打从襄阳经过（元 \·《元
代话本选集》）  
103)  王千户打背后来，扯了我一把刀儿，（元·《朴通事》）  
在这一时期，该变体新增了引介空间起点的用法。  
 
8 .  攻打，进攻（ 7 例， 1.25%）  
104)  温侯在下邳，陈宫在羊头山。倘若曹兵打下邳，陈宫可
保……（元·《三国志评话》）  
105)  倘若曹公打羊头山，温侯可保。（同上）  





9 .  以手操作、操纵（ 13 例， 2.32%）  










10.  进行某种动作（ 144 例， 25.71%）  
110)  眼 花 的 不 变 东 西 ， 不 省 人 事 ， 倒 在 床 上 打 鼾 睡 … …
（元·《朴通事》）  
111)  我们在这里打搅了。（元·《老乞大新释》）  




11 .  去除（该时期语料样本中未出现）  
 
12 .  猎取（ 3 例， 0.54%）  
113)  秀才哥，咱们打鱼儿去来。（元·《朴通事》）  
114)  一日，大狐出山打食，小狐在穴，（元·《元代话本选集》）  
115)  大狐出山打食，则小狐看守。（同上）  
这一时期，该变体与宋代时期的表现基本相同。  
 
13.  造成某种状态或结果（ 40 例， 7.14%）  
116)  这的是俺娘的弊病，要打灭丑声，佯做个呓挣。（元·《倩
女离魂》）  

















15 .  汲取（ 18 例， 3.21%）  
122)  只用绳桶打水。井边上有饮马的石槽。（元·《老乞大新释》） 
123)  你惯会打水。我不会打水。（同上）  
124)  这槽里我才刚打两洒子水。（同上）  
这一时期，该变体与宋代时期的表现基本相同。  
 
16 .  采集、采收（该时期语料样本中未出现）  
 
17 .  进行某种活动（ 17 例， 3.04%）  
125)  听得说要与山东王尚书家打官司，只恐连累……（元·《元
代话本选集》）  










19.  购得（ 3 例， 0.54%）  
128)  打二十钱的酒来。（元·《老乞大新释》）  
129)  我特地打将上等高酒来，待和你赏七月七则个。（元·《大
宋宣和遗事》）  
130)  酒京城槽房虽然多，街市酒打将来怎么吃？ (元·《朴通事》)  
该义位变体在这一时期与宋代时期的表现基本相同。  
 






21 .  算作、计为（ 1 例， 0.18%）  









3.4.2 意义引申关系及系统形态  
在这一阶段，“打”的义位变体仍然主要指称敲击、拍击、捶
击、撞击等实体动作，相关的义位变体共有 7 个（变体 1、变体 2、
变体 3、变体 4、变体 5、变体 12、变体 15），它们的相对出现频率
总和为 52.86%。但相比于上一时期，该类变体在变体数量和相对出
现频率上均有所减少。特别是相对出现频率总和，相比于宋代时期
减少约 23%。  
该阶段新增增加 3 个义位变体， 1 个曾消失于宋代的变体重新
出现， 4 个宋代原有的义位变体消失。  
 38 
 










为 8 个，分别为变体 2、变体 3、变体 5、变体 6、变体 9、变体 10、
变体 12、变体 15。因此，变体 1 仍然是该时期原型体系的原型义。  


































3.4.3 系统变化情况考察  
该时期的原型义依然为指称“敲击”、“拍击”、“撞击”等动作
的义位变体 1。  
该时期新增 3 个义位变体，相对出现频率总和为 0.54%；曾于
宋代消失，该时期再次出现的指称“其他手部动作”的变体，相对
出现频率为 2.31%。因此，在这一时期，原有义位变体的出现总和
为 97.15%。  
新增的 3 个变体均属于“造成结果和影响的动作”范畴，相对
出现频率总和为 0.54%，其中变体 16 和变体 18 属于三级变体，相
对出现频率总和为 0.36%，变体 17 属于四级变体，相对出现频率
为 0.18%。  
该时期，与“敲击”、“撞击”、“拍击”等动作直接相关的变体
有 7 个，相对出现频率总和为 52.86%，这说明该时期“打”依然主
要指称与变体 1 指称对象一致的实义动作。  
综合前文可知，在该时期，一级变体有 8 个，相对出现频率总
和为 68.75%；二级变体有 5 个，相对出现频率总和为 18 .03%；三
级变体有 2 个，相对出现频率总和为 0.36%；四级变体有 1 个，相
对出现频率为 0.18%。  
该时期，属于“拍击类动作”范畴的变体有 4 个，相对出现频
率总和为 43.57%；属于“其他手部动作”范畴的变体有 1 个，相对
出现频率为 2.32%；属于“抽象动作”范畴的变体有 2 个，相对出
现频率总和为 28.75%；属于“造成结果和影响的动作”范畴的变体
共有 10 个，相对出现频率总和为 24 .82%。  
新增变体中，有 1 个二级变体，2 个三级变体，1 个四级变体；











3.5 明代“打”原型结构  
3.5.1 各义位变体及其相对出现频率  
该时期，“打”共在 CCL 语料库中出现了 13554 次，本文随机
抽样出其中的 1000 例进行分析，得到 17 个义位变体。  
1 .  以手或其它工具敲击，撞击或拍打 (171 例，  17 .1%)  
134)  包入乌金纸内，竭力挥椎打成。（明·《天工开物》）  
     
135)  或有就塘内斩划成方块者，或有提出挥椎打圆后货者。
（同上）  
136)  凡铁内有硬处不可打者名铁核，以香油涂之即散。（同上） 
该义位变体在这一时期的表现与元代时期基本相同。  
 
2 .  以手或其他工具攻击（ 469 例，  46 .9%）  
137)  如此而更番有法，放铳必能打敌……（明·《练兵实纪·戚
继光》）  
138)  今日打翻一员贼将，少挫锐气。（明·《水浒全传（下）》）  
139)  你这一棍来，不把贫僧打做了一块肉泥也！”（明·《三宝
太监西洋记（二）》）  
该义位变体在这一时期的表现与元代时期基本相同。   
 
3 .  自然现象或自然力撞击、拍打、敲击（ 3 例， 0.3%）  
140)  后追的，恰如急雨打残花。（明·《五代秘史》）   








4.  拓取（该时期语料样本中未出现）  
 
5 .  制造，生产（ 24 例， 2.4%）  












7 .  介词用法（ 9 例， 0 .9%）  
147)  树，旧沙洲，去年溪打那边流。（南宋·《辛弃疾词》）  






8 .  攻打，进攻（ 26 例， 2.6%）  
150)  旗队浑如锦绣堆，银装背嵬打回回。（北宋·《梦溪笔谈》）  










154)  许他总网巾，打伞络，讨饭糊口。（明·《醒世姻缘传》） 
155)  共五千人马，打着袁军旗号。（明·《三国演义（上）》）  
该变体在这一时期与元代的表现基本相同。  
 
10 .  进行某种动作（ 118 例， 11.8%）  







11 .  去除（该时期语料样本中未出现）  
 







13 .  造成某种状态或结果（ 41 例， 4.1%）  







14 .  使产生（ 28 例， 2.8%）  
164)  唬得清风脚软跌根头，明月腰酥打骸垢。（明·《西游记
（上）》）    
165)  刺土打斜眼，插入于内，自然活根生叶。（明。《天工开物》） 
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166)  然后补整碎缺，就车上旋转打圈。（同上）  
这一时期，该变体与元代时期的表现基本相同。  
 











17 .  进行某种活动（ 9 例， 0.9%）  
169)  得参戎刘草堂打拳所谓犯了招、架便是十下之谓也……
（明·《练兵实纪·戚继光》）  
170)  吾儿打围何如？（明·《五代秘史》）  
171)  多贿赂德权，替他两处打关节。（明·《初刻拍案惊奇（下）》） 
该变体在这一时期与元代表现基本相同。  
 
18.  清理（该时期语料样本中未出现）  
19 .  购得（该时期语料样本中未出现）  
20 .  售卖（该时期语料样本中未出现）  
21 .  算作、记为（该时期语料样本中未出现）  
 
22 .  （使）发出、（使）放出（ 55 例， 5.5%）  
172)  便打铳戳枪射弩，无不便宜。（明·《纪效新书·戚继光》）
   
173)  打石，着人头面方打，不可空往船上掷之。（同上）  
174)  旧以平顶送杆，将子打平出，则不利。（同上）   







23 .  作为（ 3 例， 0.3%）  
175)  春有廿四番花信风，梅花风打头，楝花风打末。（明·《纪
效新书·戚继光》）  




3.5.2 意义引申关系及系统形态  
在这一阶段，“打”的义位变体仍然主要指称敲击、拍击、捶
击、撞击等实体动作，相关的义位变体共有 8 个（变体 1、变体 2、
变体 3、变体 5、变体 6、变体 12、变体 15 和变体 16），它们的相
对出现频率总和为 67.3%。相比于上一时期，该类变体在相对出现
频率上有所增加。  






它与变体 17 之间是转喻关系。  
该时期，与变体 1 之间有直接引申关系的变体数量依然最多，
为 9 个，分别是变体 2、变体 3、变体 5、变体 6、变体 9、变体 10、
变体 12、变体 15 和变体 16。因此，变体 1 依然是该时期原型系统
的原型义。  




















3.5.3 系统变化情况考察  
该时期的原型义依然为指称“敲击”、“拍击”、“撞击”等动作
的义位变体 1.  





关的实义动作，相关的变体有 8 个，相对出现频率总和为 67.3%。 
综合前文可知，在该时期，一级变体有 9 个，相对出现频率总
和为 62.9%；二级变体有 4 个，相对出现频率总和为 13 .2%；三级
变体有 2 个，相对出现频率总和为 5.8%。  
该时期，属于“敲击类动作”范畴的变体有 4 个，相对出现频
率总和为 69.7%；属于“其他手部动作”范畴的变体有 1 个，相对
出现频率为 1%；属于“抽象动作”范畴的变体有 3 个，相对出现
频率总和为 13%；属于“造成结果和影响的动作”范畴内的变体共


















为 0.3%，属于三级变体。  
3.6 清代“打”的原型结构  
3.6.1 各义位变体及其相对出现频率  
该时期，“打”在 CCL 语料库中共出现了 34173 次。本文随机
抽出其中 1000 例进行分析，共得到 18 个义位变体：  









2 .  攻击（ 283 例， 28.3%）  








3 .  自然现象或自然力敲击、拍击、撞击等（该时期语料样本中
未出现）  
4 .  拓取（该时期语料样本中未出现）  
 













6 .  建造（该时期语料样本中未出现）  
 
7 .  介词（ 28 例， 2.8%）  
186)  粘合合打今改钮钴禄哈达……（清·《廿二史札记》）  















9 .  以手操作、操控（ 17 例， 1.7%）  
192)  一个小丫头在旁边打着扇。（清·《二十年目睹之怪现状
（上）》）  
193)  舟人欸乃一声，打桨立至。（清·《绣云阁（上）》）  
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194)  这个人打着灯笼都找不着。（清·《施公案》）   
该变体在这一时期与明代时期的表现基本相同。  
 
10 .  进行某种动作（ 282 例， 28.2%）  
195)  却好昨夜被强盗打劫的四姨、九姨、十四姨……（清·《官
场现形记（下）》）  












12 .  猎获（ 9 例， 0.9%）  
199)  余孽已经一网打尽。（清·《曾国藩家书》）  
200)  三 弟 你 且 养 养 精 神 ， 先 叫 小 童 每 日 去 碧 霞 山 左 右 打
鱼……（清·《三剑侠》）  






13 .  造成某种结果或状态（ 50 例， 5%）  
202)  主意打定，就吩咐车夫向南城而来。（清·《孽海花（下）》）  
203)  赵斌打开一看，里面全分皆有。（清·《济公全传（一）》）  














15 .  汲取（ 6 例， 0.6%）  
208)  但见堂倌左手打了一盆面水，右手泡了一碗雀舌盖碗
茶……（清·《小五义（下）》）  
209)  又去给公子倒茶打脸水。（清·《儿女英雄传（上）》）  
该变体在这一时期与明代时期的表现基本相同。  
 
16 .  采集、采收（该时期语料样本中未出现）  
 
17 .  进行某种活动（ 57 例， 5.7%）  
210)  将五更时，忙扒起来，扮作打差模样（清·《隋唐演义（上）》） 


























20 .  售卖（该时期语料样本中未出现）  
21 .  算作、记为（该时期语料样本中未出现）  
 
22 .  （使）发出、（使）放出（ 24 例， 2.4%）  
219)  若有弹弓在手，打一排连珠弹……（清·《小五义（中）》）  
220)  “我方才说打暗器，脸对脸  打了两只暗器。（清·《三侠
剑（中）》）  
221)  分出五筒，筒中打出烟弹……（清·《康熙侠义传（下）》）  
该变体在这一时期与明代时期的表现基本相同。  
 
23 .  作为（ 2 例， 0.2%）  





24 .  没有（ 2 例， 0.2%）  







3.6.2 意义引申关系及系统形态  
在这一阶段，“打”的义位变体仍然主要指称敲击、拍击、捶
击、撞击等实体动作，相关的义位变体共有 5 个（变体 1、变体 2、
变体 5、变体 12 和变体 15），它们的相对出现频率总和为 40.5%。
尽管该类变体相对明代的相对出现频率大幅下降（约 27%）但仍然
为比重最大的一类。  
在明代的基础上，该阶段新增 1 个义位变体——变体 24：没
有； 3 个原有变体消失，分别是“自然现象”、“建造”、“采收、采
集”；元代消失的变体“去除”和“清理”再次出现。  
新增的变体 24 与变体 11 与变体 18 是转喻关系。变体 11 和变
体 18 分别指称“去除”和“清理”这两个动作行为本身，变体 24
指称动作的结果“没有”，以敲击类动作转喻动作结果。  
该时期，与变体 1 之间有直接引申关系的变体最多，共 6 个，
它们分别是变体 2、变体 3、变体 5、变体 9、变体 12 和变体 15。
因此，变体 1 依然是该时期原型系统的原型义。  
























3.6.3 系统变化情况考察  
该时期的原型义依然为指称“敲击”、“拍击”、“撞击”等动作
的义位变体 1.  
该时期新增 1 个义位变体——变体 24，相对出现频率为 0 .2%；
消失与元代，该时期再次出现的“去除”和“清除”的两个变体，
相对出现频率总和为 0.4%。因此，明代原有义位变体的相对出现频





率总和为 70.5%；二级变体有 6 个，相对出现频率总和为 23.7%；
三级变体数量为 3 个，相对出现频率总和为 2.9%；四级变体 1 个，
相对出现频率为 0.2%。  
该时期，属于“敲击类动作”范畴的变体有 3 个，相对出现频



















出现频率为 1.7%；属于“抽象动作”范畴的变体有 3 个，相对出现
频率总和为 34.1%；属于“造成结果和影响的动作”范畴内的变体
共有 10 个，相对出现频率总和为 19 .6%。  
新增的 1 个变体属于“造成结果和影响的动作”范畴，相对出
现频率为 0.2%，属于四级变体。  
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第四章  “打”原型结构演变的历时分析  
4.1 原型义和各级变体的历时变化  
根据第二章的描述与统计，原型义和各级变体频率的历时变化
如表 4.1：  




六朝  隋唐五代  宋代  元代  明代  清代  

















 7.3%/4 个  10.6%/6
个  
18.03%/






















1 .  对于“打”这类十分活跃的动词而言，原型义的相对出现频
率会随着时间的推移而逐渐减少。因为新的意义变体大量产生，挤
占了原型义在意义系统中的相对出现频率。  







现频率为 5.5%，所有例句均出自这两本文献）。  





4 .  越是核心的意义“能产性”越强——它们能够引申出的变体
越多，越是边缘的意义“能产性”越低，因此即使边缘的意义有时
能够引申出新的边缘性变体，新变体也不能稳定存在。  
4.2 四个次范畴的历时变化  
根据第二章的描述与统计，四个次范畴的历时变化如表 4.2：  








































































4 .  值得注意的是，“打”的意义系统在元代时期和清代时期的表

















4.3 新增变体在不同变体等级内的历时分布变化  
根据第二章的描述与统计，新增变体所属等级与相对出现频率
的历时变化如表 4.3：  




隋唐五代  宋代  元代  明代  清代  
一级变体  5.46%/7
个  
0.1%/1 个     
二级变体  7.38%/4
个  
0.6%/2 个     
三级变体   0.1%/1 个  0.36%/2 个  0.3%/1 个   
四级
变体  
  0.18%/1 个   0.2%/1 个  
总计  12.84%/11
个  
0.8%/4 个  0.54%/3 个  0.3%/1 个  0.2%/1 个  
通过对上表进行横向与纵向分析可知：  
1 .  总体而言，随着时间的推进，新增变体的数量会变得越来越
少，不仅体现在绝对数量上，也体现在它们出现的频率上。  
2 .  原型系统的发展扩大从中心意义开始，并且在意义扩展之初
以爆炸式增长的方式快速建立起整个意义系统的基本结构。在六朝
的基础上，隋唐五代时期爆炸性地增加了三个范畴的变体，之后的



























1 .  词义系统的基本结构在一定的时间内迅速成型与稳定。“打”






的演变规律或许能够代表现代汉语中大多数动词的情况。 ①  









看来，对于“打”而言，它目前最远能够扩展到四级变体 ③。  







                                                             
①  该句所陈述的具有普遍性的结论为笔者在与导师朱彦副教授讨论的过程中，
通过对比朱彦老师尚未 刊发的研究结果，由朱 彦老师根据对比结果所 提出，在此特
别说明。  
②  该表述方式为导师朱彦副教授在与笔者讨论时提出。  
③  关于 “打 ”的扩展边界或为第四级的结论经导师朱彦副教授特别提醒后指明。  
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